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REGULAMENTO GERAL DAS COMPETICOES 2026
CAPITULO | - DOS PRINCIPIOS GERAIS DA ORGANIZACAO

1.1 - A Federagédo Mineira de Basketball (FMB) promovera eventos e competicdes, de acordo
com este Regulamento, seus Anexos, Resolucdes, Notas Oficiais, Regras Oficiais, Deliberagdes,
Normas Complementares Especificas das Categorias e Naipes, Regimentos emanados da FMB
e o Estatuto Social da Entidade. Sua finalidade é promover o basquetebol de forma organizada,
regimentar procedimentos, deveres e direitos entre todos os envolvidos

1.2 - Entre 0s eventos e competicdes a serem promovidos, realizados, organizados, apoiados
e/ou chancelados pela FMB durante o ano estao:

1.2.1 — Festivais de Mini Basquete

1.2.2 — Jogos Amistosos

1.2.3 — Campeonatos Estaduais das categorias de base e adulto

1.2.4 — Campeonatos Regionais

1.2.5 — Copas (Tagas) estaduais e interestaduais

1.2.6 — Campeonatos de Basquete 3x3

1.2.7 — Torneios Internacionais

1.2.8 - Outras competicbes conforme interesse da FMB.

1.3 - A FMB, com a finalidade de disseminar a pratica do basquetebol no Estado de Minas
Gerais e ampliar o numero de praticantes, podera permitir a inscricdo de clubes, escolas,
associagoes esportivas, prefeituras, dirigentes, professores, treinadores, Atletas e ex-Atletas em
quaisquer eventos e competi¢cdes, sejam eles FILIADOS, VINCULADOS, VINCULADOS
TEMPORARIOS OU CONVIDADOS, conforme este Regulamento e demais Normas da
Entidade, sendo que todos estarido sujeitos as determinagdes aprovadas na Assembleia Geral
Ordinaria e/ou as Notas Oficiais emitidas pela propria entidade, conforme abaixo discriminado:

1.3.1 -FILIADOS

Todos os direitos e deveres estdo previstos no Estatuto Geral da FMB e neste Regulamento,
bem como em Notas Oficiais e demais documentos oficiais da entidade.

1.3.2 — VINCULADOS, VINCULADOS TEMPORARIOS.

a. Nao terdo direito a voto em assembleias, congressos e reunides;

b. N&o poderdo representar a FMB em competigdes nacionais e internacionais;

c. Terdo direito de disputar a Etapa Regional, porém em caso de classificagdo para
Campeonato Estadual Final estardo sujeitos a uma taxa de inscrigdo especifica para esta
Etapa, de acordo com regimento de taxas da FMB;

d. Deverdo cumprir as mesmas obrigagdes dos filiados e estardo sujeitos as punigdes
previstas no Regulamento e nas determina¢des da Comiss&o Disciplinar e do Tribunal de
Justica Desportiva;

e. Poderdo permanecer como vinculados, vinculados temporarios por um prazo inicial de 12
meses, podendo ser renovado anualmente mediante aprovacdo da FMB e pagamento
das taxas previstas no regimento da entidade.

1.3.3 - CONVIDADOS
a. Sua participagdo estara condicionada a temporada e ao evento (s) e/ou
competicao(des) a para qual foi convidada.
b. Na&o terdo direito a voto em assembleias, congressos e reunides;
c. Nao poderao representar a FMB em competi¢cdes nacionais e internacionais;
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d. Terdo direito de disputar as competicbes e/ou os campeonatos para os quais forem
convidadas, porém com restricdes previstas em Nota Oficial especifica;

e. Deverdao cumprir as mesmas obrigagbes dos filiados e estardo sujeitos as punicdes
previstas no Regulamento e nas determinagdes da Comisséao Disciplinar e do Tribunal de
Justica Desportiva;

f. As equipes convidadas nao terdo restricdo geografica, ou seja, poderao estar sediadas
em qualquer cidade, estados ou paisés e deverdo adequar-se e submeter-se as
programagoes elaboradas pela coordenacao técnica da FMB. A participagao das equipes
convidadas nao devera acarretar mudangas nas formas de disputa e na programacgao das
competicoes.

1.3.4 — Em quaisquer situac¢des, os Regulamentos e as Normas Complementares Especificas
das Categorias e Naipes dos eventos e das competicbes deverdo cumprir e respeitar as
determinacdes do Estatuto Geral da FMB.

1.3.5 - As equipes participantes obrigam-se a respeitar as decisées dos arbitros e da Justica
Desportiva, além de disputar as competicbes em que formalizarem suas inscricdes até o seu
final, cumprindo as decisdes administrativas desta federagao, sob a pena de exclusao, além das
demais sangoes legais.

1.4 - Os VINCULADOS TEMPORARIOS que ap6s o prazo de 12 meses quiserem renovar seu
registro deverédo pagar taxas adicionais obedecendo aos devidos prazos. Os prazos e as taxas
para esta situagao serao determinados pela FMB em Notas Oficiais e no Regimento de Taxas da
entidade.

1.4.1 — Filiados que pedirem a desfiliagdo nao poderéo se tornar VINCULADOS, VINCULADOS
TEMPORARIOS antes de um periodo de 24 meses.

1.4.2 — Todos os VINCULADOS, VINCULADOS TEMPORARIOS estardo sujeitos ao regime de
taxas especificas estipuladas pela FMB.

1.5 - A FMB podera convidar, quando necessario, equipes para participarem das competicoes e
dos eventos previstos nos artigos 1.2 deste Regulamento desde que atendam aos critérios
técnicos estabelecidos pela entidade. As equipes convidadas estardo sujeitas as determinagdes
das Normas Complementares Especificas das Categorias e Naipes de cada competicdo e
evento em questdo. O convite a qualquer equipe devera ser publicado em Nota Oficial.

1.6 - A denominagdo dos Campeonatos Mineiros ou Estaduais, bem como das demais
competicdes do Art. 1.2 deste Regulamento, em suas diversas categorias, constara das Normas
Complementares Especificas das Categorias e Naipes.

1.7 - A FMB, atendendo aos seus interesses, podera nominar a qualquer tempo os troféus de
qualquer evento ou competicao.

CAPITULO Il - DA ORGANIZAGAO DOS EVENTOS E DAS COMPETICOES
2.1 - Festivais de Mini Basquete

2.1.1 - Os Festivais de Mini Basquete promovidos pela FMB deverdo seguir as diretrizes e
conceitos do esporte de participagao visando prioritariamente estimular a iniciagao a pratica do
basquete, entre criangcas de 08 a 11 anos federados ou ndo e de 12 anos nao federados,
meninos ou meninas, de quaisquer equipes, associacdes, escolas, clubes, nucleos, prefeituras
ou iniciativas sociais, devendo ser observado pelas equipes inscritas a esséncia dos festivais,
por se tratar os mesmos de jogos simples, ludicos e cunho social.
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2.1.2 — Normas Complementares Especificas serdo estabelecidas mediante Nota Oficial, a ser
publicada pela Coordenacgao Técnica da FMB, garantindo premiagéo a todos os participantes e
partidas sem contagem de pontos ou quaisquer indicadores de competitividade entre as equipes.

2.2 - Campeonatos Estaduais
2.2.1 — Os Campeonatos Regionais e Estaduais Finais, nos naipes masculino e feminino seréao
promovidos anualmente, pela FMB e por ela organizados, dirigidos e supervisionados de acordo
com este Regulamento, seus Anexos, Resolugdes, Notas Oficiais, Regras Oficiais, Deliberagdes,
Normas Complementares Especificas das Categorias e Naipes e Regimentos emanados da FMB
e o Estatuto Social da Entidade.

2.2.2 — Os Campeonatos Estaduais serdo disputados nas categorias abaixo relacionadas, com
as respectivas idades limites, que deverdo ser completadas no ano de disputa da competicéo
desde que confirmado um nimero minimo de 03 (trés) equipes participantes:

a. Sub-11 — Atletas nascidos até 2015

b. Sub-12 — Atletas nascidos até 2014

c. Sub-13 — Atletas nascidos até 2013

d. Sub-14 — Atletas nascidos até 2012

e. Sub-15 - Atletas nascidos até 2011

f. Sub-16 — Atletas nascidos até 2010

g. Sub-17 — Atletas nascidos até 2009

h. Sub-18 — Atletas nascidos até 2008

i. Sub-19 — Atletas nascidos entre 2007 a 2009

j-  Sub-21 — Atletas nascidos entre 2005 a 2007

k. Adulto — Atletas nascidos apos 2008.

2.2.3 - A FMB, para a organizacao das Etapas Regionais, dividiu o estado em 07 (sete) regibes:

a. Central

b. Metropolitana;
c. Norte;

d. Sul;

e. Triangulo;
f. Zona da Mata.
g. Vale do Jequitinhonha e Mucuri

2.2.4 — Caso seja do interesse dos filiados/vinculados e do basquetebol mineiro, a FMB podera
realizar campeonatos, torneios e festivais de outras categorias que serdo organizados
obedecendo aos regulamentos elaborados pela Coordenagao Técnica.

2.2.5 - Os jogos seréao realizados obedecendo as tabelas elaboradas pela Coordenagéo Técnica
da FMB, publicadas em Nota Oficial e enviada aos clubes vinculados, clubes filiados e equipes
convidadas, bem como o sistema de disputa que faz parte integrante deste Regulamento, como
anexo.

2.2.6 — Os Campeonatos realizados pela FMB serdo realizados em 02 (duas) Etapas
desvinculadas: Etapa Regional e Etapa Final considerando que:

- Nas categorias acima do Sub-17, naipe masculino e adulto (todos os naipes) e em todas as
categorias do naipe feminino podera ser eliminada a Etapa Regional. Visando o melhor
desenvolvimento do basquete no estado e nas respectivas regides sera permitida a juncéo de
regides ou inclusdo de equipes em uma regido atendendo a critérios da FMB.

2.2.7 — Serao realizados os Campeonatos Regionais e Campeonatos Estaduais Finais, nas
categorias que tiverem a inscrigao de, pelo menos, 03 (trés) equipes.
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2.2.8 — A critério da Coordenagao Técnica da FMB poderdao ser realizadas competi¢cdes
classificatorias em qualquer regido visando o acesso ao Campeonato Estadual Final.

2.2.9 — A classificagdo das equipes na Etapa Regional para Campeonato Estadual Final, se dara
nas categorias Sub-12, Sub-13, Sub-14, Sub-15, Sub-16, Sub-17, Sub-19 e adulto, sempre
através de critérios técnicos definidos pela Coordenagdo Técnica da FMB, respeitando a
proporcionalidade das vagas distribuidas em relagdo ao numero de equipes em cada Regido.

- Etapa Regional disputada com até 03 (irés) equipes — 01 (uma) vaga para o Campeonato
Estadual Final na categoria.

- Etapa Regional disputada com mais de 03 (frés) equipes — 02 (duas) vagas para o
Campeonato Estadual Final na categoria.

2.2.10 — A qualquer tempo, a Coordenacgido Técnica da FMB podera convidar uma ou mais
equipes que tenham participado da Etapa Regional para compor o Campeonato Estadual Final.

CAPITULO Il - INSCRICAO E PARTICIPAGAO
3.1 — Das Equipes

3.1.1 — Todas as equipes que participarem dos eventos e competicdes deverdo se inscrever
através de formulario préprio enviado pela FMB devidamente preenchido e assinado pelo seu
responsavel legal e enviado para os e-mails divulgados em nota oficial especifica
comprometendo-se as mesmas, além das inscrigdes, cumprir as disposi¢cdes contidas no
presente Regulamento, nas Normas Complementares Especificas das Categorias e Naipes, nos
Estatutos e demais normas da FMB, Confederacao Brasileira de Basketball (CBB), e Federacao
Internacional de Basketball (FIBA), além das disposicbes contidas no Cdédigo Brasileiro de
Justica Desportiva, na Constituicdo Federal, bem como na legislacao vigente.

3.1.2 — Poderao apresentar pedido de inscrigdo em qualquer competigdo prevista no artigo 1.2
deste Regulamento os filiados/vinculados em pleno gozo de seus direitos e em dia com as suas
obrigacbes estatutarias e equipes convidadas.

3.1.3 — Cada filiado/vinculado podera participar dos campeonatos com no maximo duas equipes
por categoria e naipe, nos Campeonatos Regionais.

a. O filiado/vinculado podera submeter a inscricido de mais de 01 (uma) equipe para a
apreciagdo da Coordenagdo Técnica. Se aprovada, ambas as equipes serao
consideradas como filiados/vinculados distintos, sujeitando-se a todas as permissoes e
limitacbes para a participagdo de Atletas previstas neste regulamento e demais normas
vigentes, e somente uma equipe do filiado/vinculado tera direito ao subsidio no caso de
ser obtido pela FMB.

b. Quando um filiado/vinculado estiver participando com mais de 01(uma) equipe, na
mesma categoria, no Campeonato Regional, ela s6 tera direito a 01 (uma) vaga no
Campeonato Estadual Final. Mas sera permitida a fusdo dos atletas participantes das 02
(duas) equipes para o Campeonato Estadual Final, desde que sejam inscritos pelos
clubes filiados ou vinculados.

c. Se ainda houver vagas para o campeonato Estadual Final, apdés a inscricdo dos
filiados/vinculados que tenham utilizado a liberalidade da letra “a” deste artigo, podera
ser convidado pela Coordenacao Técnica, para participar com uma segunda equipe,
podendo o clube convidado reestruturar as duas equipes, apos fusdo dos Atletas
participantes do Campeonato Regional.

3.1.4 — As equipes inscritas nos campeonatos Regionais, Campeonato Estadual Final e/ou
Copas e que venham a apresentar pedidos de desisténcia de participagado ou cancelamento de
inscricdo perderdo o direito as taxas ja pagas, sofrendo ainda as demais sangdes legais
previstas.
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3.1.5 — Uma equipe classificada para o campeonato Estadual Final terd um prazo de 30 (trinta)
dias antes da data prevista para o campeonato, para oficializar a sua participagao. Nao havendo
esta confirmagdo, a vaga sera preenchida pela equipe da regido, abaixo colocada na
classificagdo. O prazo sera divulgado mediante Nota Oficial da Coordenagéo Técnica da FMB.

Caso haja mudanga de data de algum dos campeonatos Estaduais Finais, depois de
confirmada sua participagao, a equipe tem direito de exercer seu juizo de retratacdo em relacao
a sua confirmagao de participacado, sem qualquer énus.

3.2 — Dos Atletas e Comissao Técnica

3.2.1 — Poderao participar dos eventos e competigdes previstas no Art. 1.2 deste Regulamento
os Atletas, treinadores, assistentes e quaisquer membros da comissao técnica regularmente
inscritos ou revalidados por sua equipe, de acordo com a Secretaria da FMB e, em caso das
competicoes estaduais, nacionais e internacionais, da CBB.

3.22 - Os filiados/vinculados/convidados deverdo solicitar as inscrigdes iniciais e
transferéncias de seus atletas, no site da cbb.bigmidia.com.br e comunicar a FMB através do
email nataliascalabrini.fmb@gmail.com.

As solicitacbes para revalidagoes de atletas, assim como inscrigdes e revalidacbes de
membros da Comissdo Técnica deverao ser solicitadas através de oficio assinado pelo
representante legal e enviado para o email nataliascalabrini.fmb@gmail.com.

Nenhuma documentacdo para inscricdo ou transferéncia precisa ser enviada ou recebida na
sede da FMB, pois essas transacdes devem ser realizadas apenas pelo site da CBB/BIGMIDIA.

a. SO serdo aceitas inscrigdes/transferéncias que estejam devidamente registradas no site
CBB/BIG MIDIA considerando todas as informacdes e anexos solicitados;

b. Apds a inscricao/transferéncia do atleta no site CBB/BIGMIDIA com documentagao
completa, a FMB tera até 48 (quarenta e oito) horas Uteis para aprovacgao e publicagdo do
informativo.

c. O Informativo da FMB servira como documento oficial para liberagcao do atleta e membros
da Comissao Técnica para participarem dos jogos.

I. Transagdes que dependem de aprovacdo da CBB seguem conforme
determinacdes da entidade.

d. O Informativo sera enviado para as equipes solicitantes e disponibilizado no site da
Federacao.

e. Para algumas competicbes da FMB, o registro de atletas podera ser feito por meio de
uma relagao nominal especifica para o evento, ndo sendo necessario o cadastro no site
CBB/BIGMIDIA. Essas condigbes serdo previamente divulgadas por meio de notas
oficiais.

3.2.3 — Caso alguma agremiagao participe do campeonato com mais de uma equipe (Art. 3.1
paragrafos 3.1.3), seus Atletas somente poderdo participar em uma delas. Atletas e equipes
estardo sujeitas as penalizagbes previstas para os casos de participagao irregular (perda de
pontos, multas, suspensoes etc.).

3.2.3.1 - Para os Campeonatos Estaduais Finais, fica LIBERADA a unificacdo dos Atletas filiados
que na fase regional tenham sido inscritos pela mesma instituicio em equipes diferentes na
mesma categoria.

3.2.4 - O atleta inscrito na FMB que tenha participado de alguma partida por uma instituicdo, néo
podera disputar por outra, nenhum campeonato, no mesmo ano, salvo se houver permissao
expressa nas Normas Complementares Especificas das Categorias e Naipes.

3.2.4.1 — No caso de equipes convidadas que participaram dos regionais, para participagdo no
Mineiro — Fase final, deverao obrigatoriamente utilizar os mesmos atletas inscritos nos regionais,
com a possibilidade de inscricdo de mais dois atletas.
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3.2.5 — Todos os atletas inscritos por um clube e/ou entidade que estejam participando dos
campeonatos oficiais da FMB terdo condicbes de jogo em qualquer fase ou etapa do
campeonato desde que tenham sido devidamente revalidados por sua agremiagao (Clubes,
Escolas, Projetos Sociais e etc).

3.2.6 — No caso de transferéncia de Atletas, estes s6 poderdo participar do Campeonato
Estadual Final, se esta transferéncia for homologada no site cbb.bigmidia.com.br e publicada
no Informativo da FMB, no prazo minimo de 30 (trinta) dias antes do inicio deste
Campeonato.

- O artigo é valido para todas as categorias, com exceg¢ao da categoria adulta e equipes
femininas, que terdo uma data definida para inscricdo dos Atletas que participardo do
campeonato na referida temporada a ser informada por Nota Oficial enviada aos clubes
filiados/vinculados.

3.2.7 — As transferéncias de Atletas nas categorias Sub-11, Sub-12, Sub-13 e Sub-14
independentes de géneros, sao ilimitadas, aplicando-se as taxas de transferéncias municipais,
interestaduais ou internacionais.

3.2.7.1 - Caso uma agremiagao nao se inscreva nas categorias Sub-11, Sub-12 e Sub-13, os
atletas destas categorias a ela vinculados serdo liberados para se transferirem para qualquer
outra agremiacao, sem limitacdo de numero.

3.2.7.2 - Os Atletas DISPENSADOS, por qualquer motivo, de uma agremiagao poderdo ser
transferidos para outra sem limitacao de numero, desde que o clube ao qual pertence informe a
FMB, através de oficio, esta dispensa.

3.2.8 — Nao tera condi¢ao de jogo o atleta, treinador ou qualquer membro da comissao técnica
que estiver cumprindo punicdo, nao apresentar carteira da FMB ou documento de identidade
original expedido por estabelecimentos oficiais do pais, ou uma cépia autenticada em cartério da
mesma.

* Sugere-se que os treinadores, os assistentes e os preparadores fisicos portem a Cédula de
Identidade Profissional expedida por 6rgao oficial reconhecido pela legislacao federal (CREF) ou
carteira da FMB contendo o numero do CREF. Caso o profissional ndo apresente a cédula do
CREF e o jogo/evento venha a ser fiscalizado, a FMB ndo se responsabiliza por possiveis
puni¢des e multas aplicadas pelo Conselho.

a. Todos os componentes da comissao técnica deverao ser obrigatoriamente maiores de 18
anos, inclusive para a fungao de estatistico.

b. Sera obrigatério o preenchimento da Pré Sumula sendo Digital ou manual, pelo Técnico
da equipe, que devera entregar o comprovante até 20 minutos antes do inicio da partida.

c. Os clubes serdo responsaveis por orientarem sobre postura da Comissao Técnica junto
aos seus atletas, ficando sujeita a intervengao da arbitragem seguida de relatério, quando
a mesma exceder com ofensas verbais aos atletas.

CAPITULO IV - DA PREMIAGAO
4.1 — Das Equipes

4.1.1 — Ao final da competicao a FMB premiara com troféus as equipes colocadas em 1° e 2°¢
3° lugares e com 18 (dezoito) medalhas as equipes classificadas em 1°, 2° e 3° lugares, para
todas as categorias.
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4.1.2 — O Protocolo de entregas das premiagdes devera ser articulado pela Federacdo Mineira
de Basketball juntamente com o clube sede.

4.2 — Dos Atletas, Treinadores e Oficiais de Arbitragem.

4.1.2 — A FMB premiara os(as) 05 (cinco) Atletas destaques em cada categoria, um(a) melhor
treinador(a) em cada categoria, um(a) melhor oficial de mesa, um(a) arbitro(a) revelagdo e um(a)
arbitro(a) destaque da temporada, avaliados no Campeonato Estadual Final.

a. Os(as) melhores Atletas e o(a) melhor treinador(a) de cada categoria serdo escolhidos
pelos Treinadores Principais, um Assistente Técnico e o Capitdo(a) de cada equipe
desde que ndo seja da sua propria equipe, através de votagao;

b. Em caso de empate na votacao, sera computado o voto do representante da FMB, como
voto de desempate.

c. O(a) melhor oficial de mesa, o(a) arbitro(a) revelacdo e o(a) arbitro(a) destaque da
temporada, serdo escolhidos pelos membros da diretoria da FMB. Caso seja do
entendimento da diretoria, os técnicos principais de cada equipe participante deverao
votar nos vencedores.

CAPITULO V - DA ORGANIZAGAO E DIREGAO DOS CAMPEONATOS E TORNEIOS
5.1 — Das Competicoes

5.1.1 — As competi¢gdes organizadas pela FMB, previstas no artigo 1.2 deste Regulamento, seréo
dirigidas pela Coordenagao Técnica ao qual compete:

Elaborar as tabelas dos jogos, levando em consideragao os interesses técnicos e administrativos
da competicao:

Cumprir e fazer cumprir todos os itens do presente regulamento;
Tomar as providéncias de ordem técnica necessarias a organizacdo dos mesmos;
Examinar as sumulas e relatérios das partidas, aprovando o resultado das mesmas;
Encaminhar a Comissao Disciplinar as sumulas e relatérios das partidas em que
ocorrerem irregularidades;
Aplicar as medidas disciplinares determinadas pela Comissao Disciplinar ou Tribunal de
Justica Desportiva, publicando-as em Nota Oficial;
f. Efetuar modificacbes nas tabelas de jogos, nos casos de necessidade comprovada,
aplicando a regulamentacao especifica;

g. Determinar a inversao de mando de jogo, observando-se os seguintes critérios:

I. Decisao irrecorrivel de sancdes disciplinares;

II. Determinacdo da Diretoria da FMB, nos casos de forga maior;
lll. Comum acordo entre as equipes;
IV. Nao aprovagao de ginasio, apds vistoria técnica.

a0 oo

o

5.2 — Do Sistema e da Forma de Disputa

5.2.1 — O sistema de disputa sera determinado nas Normas Complementares Especificas das
Categorias e Naipes, em funcdo do numero de filiados/vinculados e convidados inscritos.

* Paragrafo unico: Fica estabelecida a obrigatoriedade de que todas as categorias sejam
definidas por PLAY OFF (SEMI FINAL E FINAL), salve Nota Oficial especifica.

5.2.2 — Como critério basico para elaboragcao de tabela da Fase Regional e da fase final, serdo
utilizadas as classificacbes do ano anterior, das respectivas competicoes.

5.2.3 — Todas as categorias obedecerdo as especificacbes técnicas préprias, definidas nas
Normas Complementares Especificas das Categorias e Naipes.
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5.2.4 — Para todos os campeonatos serd adotada a seguinte contagem de pontos: vitéria 02
(dois) pontos, derrota 01 (um) ponto, derrota por nimero insuficiente de Atletas 01 (um) ponto,
jogo perdido por desisténcia 00 (zero) ponto.

No caso de derrota por desisténcia, o placar sera de 20 X 00 (vinte x zero) para a equipe
adversaria (Regra FIBA).

a. Caso uma equipe ndo compareca até o prazo determinado pelas regras oficiais, a equipe
presente sera declarada vencedora pela contagem de 20 X 00 (vinte x zero). A outra
equipe nao tera nenhum ponto computado.

b. Caso o ndo comparecimento seja das duas equipes nao serdo computados pontos para
nenhuma delas.

c. Para todos os casos apresentados, a equipe perdedora por wxo pagara a multa referente
a uma taxa de arbitragem do jogo correspondente, sendo que, se for o mandante, pagara
a taxa duas vezes (a que ja pagaria e a multa).

d. Em caso de reincidéncia do artigo 5.2.4 alinea “c”, a equipe perdedora com o wxo sera
desclassificada da competicdo e seus resultados serdo anulados. A equipe ainda sera
punida com pagamento da multa de R$6.000,00 (seis mil reais) pelos prejuizos causados
a competicdo. E no caso de equipes convidadas, havera suspensado de dois anos das
competicdes oficiais da FMB.

e. Aplicam-se também as regras da FIBA:

Regras Oficiais FIBA- Art. 20 Jogo perdido por desisténcia:

20.1 Regqra:

Uma equipe perdera o jogo por desisténcia se: quinze (15) minutos apds o horario marcado para
0 inicio do jogo a equipe nao esta presente ou ndo € capaz de apresentar cinco (5) jogadores
prontos para jogar.

Suas agdes impedirem que o jogo seja disputado.

Recusar-se a jogar apos ter sido instruida, pelo Arbitro, a fazé-lo.

20.2 Penalidade:

20.2.1 - A partida é concedida aos oponentes e o placar sera de vinte a zero (20 a 00). Além
disso, o time desistente recebera zero (0) ponto na classificagao.

20.2.2 Se as circunstancias que causaram o forfeit estiverem fora do controle da equipe (por
exemplo, desastres naturais, acidentes sérios, etc.), a autoridade competente podera decidir ndo
aplicar as penalidades descritas em 20.2.1.

20.2.3 Se, em um torneio, a equipe cometer forfeit pela segunda vez, ela sera desqualificada do
torneio, e os resultados de todas as partidas jogadas por essa equipe serdao anulados.

Regras Oficiais FIBA - Art. 21 Jogo perdido por numero insuficiente de jogadores.

21.1 Regra
Uma equipe perdera um jogo por desisténcia se, durante o jogo, tiver menos de 2 jogadores em

quadra prontos para jogar.

21.2 Penalidade

21.2.1 Se a equipe a qual o jogo for concedido estiver em vantagem, o placar sera mantido como
no momento em que o jogo foi interrompido. Se a equipe a qual o jogo for concedido nao estiver
em vantagem, o placar sera de 2 a 0 a seu favor. A equipe em desisténcia recebera 1 ponto de
classificagao.

21.2.2 Para uma série de 2 jogos (casa e fora) com pontuacao total (placar agregado), a equipe
que deixar de jogar no primeiro ou no segundo jogo perdera a série por desisténcia.

5.2.5 — Critérios de desempate para todas as categorias: modelo FIBA utilizado pela CBB desde
2021

5.2.5.1 - Entre duas ou mais equipes empatadas que jogaram entre si:
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1° - Sera feita uma reclassificagdo levando-se em conta somente os resultados dos jogos
realizados entre as equipes empatadas; sendo melhor classificada a equipe que obteve o maior
numero de vitérias, nos confrontos entre as equipes empatadas;

2° - Melhor saldo de cestas, somente dos placares dos jogos entre as equipes empatadas;

3° - Maior namero de cestas, somente dos placares dos jogos entre as equipes empatadas;

4° - Melhor saldo de cestas levando em consideragao todos placares dos jogos da fase de
classificacao de todas equipes participantes;

5° - Maior namero de cestas levando em consideragéo todos placares dos jogos da fase de
classificacdo de todas equipes participantes;

6° - Sorteio através de nomes escritos em papeis posteriormente dobrados e colocados num
recipiente escuro, para que o Presidente da FMB retire um destes papeis.

5.2.5.2 - Entre duas ou mais equipes empatadas que ndo jogaram entre si:
1 © - Maior numero de vitorias

2° - Maior saldo de pontos (pontos marcados - pontos sofridos)
3° - Maior numero de pontos marcados.

CAPITULO VI - DAS RESPONSABILIDADES DAS EQUIPES PARTICIPANTES
6.1 — Do Mando de Jogo

6.1.1 — Compete aos filiados/vinculados cumprirem e fazerem cumprir as determinacbes do
presente regulamento, bem como as demais Normas Complementares Especificas das
Categorias e Naipes.

6.1.2 — O clube mandante do jogo podera ser punido com a perda do mando em caso de falta de
seguranga para a realizagao de jogos em qualquer ginasio ou quadra.

6.1.3 — O mando de jogo implica em que a partida seja realizada na cidade-sede do mandante,
podendo o mesmo ser realizado em seu ginasio ou em outro indicado por ele, desde que
aprovado pela Coordenagédo Técnica com antecedéncia de 03 (trés) dias uteis da realizagao do
jogo.

6.1.4 — Com excecao das Categorias Sub-11 e Sub-12 e das equipes escolares, os jogos
deveréo ser realizados obrigatoriamente em ginasios.

* Paragrafo unico: Fica por responsabilidade da equipe mandante, disponibilizar melhorias na
instalacdo externa, para equipe de arbitragem, visitantes e torcidas. Assim como informar a FMB
e equipe oponente em caso de chuva, com prazo de 2(duas) horas que antecede o horario do
jogo.

6.1.5 — Quando mandante do jogo, compete ao filiado/vinculado:
Providenciar para que o local de jogo esteja totalmente equipado de acordo com as Regras
Oficiais e em perfeitas condi¢des de uso:

a. Providenciar policiamento proporcional a previsdo de publico e importancia do jogo;

b. Responsabilizar-se pela seguranga da equipe visitante, dos oficiais de arbitragem e do
representante da FMB;

c. Providenciar pessoal encarregado para o enxugamento da quadra;

d. Reservar vestiarios em condicbes de higiene, conforto e seguranga para a equipe
visitante e de arbitragem;

e. Providenciar para que a quadra esteja liberada para uso (aquecimento), limpa,
organizada e em boas condi¢des de jogo com o minimo de 30 (trinta) minutos antes da
hora marcada para o inicio da partida;

f. A equipe com o mando de jogo sera responsavel pela seguranga da equipe de
arbitragem, Atletas, dirigentes, representante da FMB e publico, em suas dependéncias.

g. Colocar a disposi¢ao das equipes e da arbitragem agua filtrada e gelo durante os jogos.
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h. Providenciar 06 (seis) Bolas Penalty, Spalding ou Molten em bom estado para o
aquecimento da equipe visitante. Sendo tamanho 6 para categorias Sub-11, Sub-12 e
Sub-13 masculino e quaisquer categorias femininas e tamanho 7 para todas categorias
masculinas a partir do Sub-14.

I. A bola produzida pela “PENALTY” & a bola oficial da FMB. O contrato iniciou-se
em 24 de agosto de 2025 e encerra-se em 31 de dezembro de 2028. Nos anos de
2025 e 2026 a exclusividade trata-se tdo somente da modalidade Basquetebol de
Quadra adulto (5x5) e todas categorias do (3x3) masculino e feminino. Nos anos
de 2027 e 2028 sera obrigatério utilizar, com exclusividade, as bolas de
basquetebol da “PENALTY”, em todos os eventos e competicdes estaduais,
oficiais ou amistosos, promovidos pela Federacdo Mineira de Basketball, em
todas as suas categorias, seja no masculino ou no feminino.

Il.  Para o ano de 2026, nos campeonatos em que o uso da bola “PENALTY” ainda
nao é obrigatdrio, a escolha da marca da bola sera acordada entre as duas
equipes, ficando para o arbitro a definicdo se houver discordancia entre os
técnicos.

i. Nos campeonatos realizados em dois turnos, com mando de jogo, cabera a equipe com o
mando de jogo a responsabilidade pelo pagamento da taxa de arbitragem, independente
do resultado do jogo.

6.2 — Dos Uniformes das Equipes

6.2.1 — No ato de inscrigdo das equipes para os campeonatos das diversas categorias, devera
constar as cores de 02 (dois) uniformes de jogo (camisetas e calgdes), um de cor escura e outro
de cor clara (preferencialmente branco).

6.2.2 — O uniforme das equipes compde-se de camisetas da mesma cor, com 0 numero
estampado na frente e nas costas, cal¢gdes e meias da mesma cor. (Entenda-se por tamanho das
meias, meias que sobressaiam no minimo 10 (dez) centimetros acima do ténis). As camisetas
deverao permanecer dentro dos calgbes durante todo o jogo e o uso de uniformes e outros
equipamentos de jogo serdo em conformidade ao artigo 4.3 das Regras Oficiais de Basketball e
Normatizacao de Uniformes elaborada pela Coordenacao de Arbitragem.

6.2.2.1 — Caso o atleta ndo esteja com meias da mesma cor, a equipe sera advertida. Em caso
de reincidéncia, sera aplicada multa no valor de R$200,00 (duzentos reais) cada vez que a regra
for descumprida.

6.2.3 — N&o sera permitido o uso de bonés, chapéus, sapatos abertos, chinelos, shorts,
bermudas e calgbes pelos membros da comissao técnica. Exceto em casos excepcionais e
autorizados previamente pela FMB, sendo que todos da Comissao estejam com a mesma
vestimenta e obrigatoriamente uniforme do clube.

6.2.4 — Para todas as partidas, salvo acordo entre as associagbes disputantes, a PRIMEIRA
EQUIPE citada na tabela de jogos (equipe com o mando de jogo) usara camisetas de cores
claras (preferencialmente brancas). A SEGUNDA EQUIPE citada na tabela (equipe visitante)
usara camisetas de cores escuras (conforme art. 4.3 das Regras Oficiais de Basketball).

6.2.5 — A numeragao dos Atletas podera ser 0, 00 e de 1 (um) a 99 (noventa e nove). NUmeros
de 1 até 9 ndao devem estar acompanhados de 0 (zero) a esquerda.

6.2.6 — Fica liberado o uso de bermuda para Comissédo Técnica, desde que seja uniforme do
Clube e sejam idénticas para todos. E obrigatério também que as blusas, bermudas e meias
sejam idénticas.

6.3 — Das sedes
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6.3.1 — Cabera ao responsavel pela sede de Campeonatos Estaduais, Torneios, e/ou
Circuitos, envolvendo equipes de outro municipio, desde gque sejam filiados ou vinculados a
EMB, as seguintes responsabilidades:

a. Serdo aceitas as propostas que tenham maiores beneficios as equipes visitantes (em
especial as equipes filiadas/vinculadas) e ao quadro de arbitragem da FMB,
preferencialmente, disponibilidade de alojamento e/ou refeigbes.

b. A hospedagem para a equipe visitante devera ser num total de 14 pessoas, sendo
obrigatoriamente 12 (doze) Atletas e 02 (dois) membros da comissao técnica.

b.1. Entende-se por membros da comissao técnica, o treinador, assistente, supervisor,
fisioterapeuta, estatistico, preparador fisico, psicélogo e mordomo;

b.2. As despesas do motorista da delegacéao visitante poderao ser incluidas entre as 14
(quatorze) pessoas da delegacao.

c. Receber as delegagdes visitantes dentro dos seguintes periodos:

c.1. Equipes de cidades com distancia superior a 400 km: 12 horas antes do primeiro
jogo e até 04 (quatro) horas apds o encerramento do ultimo jogo;

c.2. Equipes de cidades com distancia inferior a 400 km: 08 (oito) horas antes do
primeiro jogo e até 04 (quatro) horas apos o encerramento do ultimo jogo.

d. Providenciar a alimentacdo da (s) equipe (s) visitante, de acordo com a proposta
aprovada pela coordenagao técnica;

e. Colocar a disposicao das equipes visitantes, da arbitragem e do representante, agua
filtrada e gelo durante todos os jogos;

f. Responsabilizar por presenca de segurancgas e/ou policiamento durante os jogos;

g. Apresentar profissionais da Saude, que permanegam na quadra durante os jogos.

6.3.2 — As propostas para candidatura de sede devem ser encaminhadas em formulario préprio e
serao submetidas a avaliagdo da FMB, constando obrigatoriamente as seguintes informagdes
sobre as condicbes de:

a. Hospedagem:

a.1 - Hotel ou alojamento?

a.2 - Quantas pessoas ou delegac¢des podera receber?

a.3 - Qual a distancia entre o local de hospedagem e o ginasio dos jogos?

a.4 - Condicdes da hospedagem: necessidade de roupa de cama, colchao, travesseiro, etc.?

a.5 - O sediante fornecera hospedagem para arbitragem? Em qual local?

a.6 - Se a hospedagem for custeada pelo visitante, qual seria o valor a ser pago por pessoa
(indicar locais)?

b. Alimentacéo:

b.1 - Quantas refeigdes seréo oferecidas diariamente?

b.2 - As refeigbes serao feitas no local da hospedagem?

b.3 - Horarios disponiveis para as refeicbes?

b.4 - Se a alimentagao for custeada pelo visitante, qual seria o valor a ser pago por pessoa?

b.5 - O sediante pagara alimentagcdo para equipe de arbitragem? Quantas refeicdes serao
oferecidas?

c. Estrutura para a realizagao dos jogos:

c.1 - Ginasio dos jogos, quantos?

c.2 - No ginasio tem placar eletrénico e relogio de 14/24 segundos em perfeitas condi¢cdes de
uso?

c.3 - Ha vestiarios disponiveis para as equipes?

d. Organizagao:
d.1 - Locais disponiveis para o congresso técnico? Que tipo?
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d.2 - Cobertura da midia local? Quais meios?
d.3 - Ambuléncia ou Assisténcia médica no ginasio ou convénio com hospitais na cidade?
d.4 - Segurancas no ginasio?

6.3.3 — A equipe que sediar o Campeonato Estadual de 01 (uma) ou mais categorias estara
automaticamente classificada para esta Etapa, caso ela ndo consiga a classificagdo na Etapa
Regional.

6.3.4 — Caso haja mais de 01 (uma) equipe e/ou cidade candidata para sediar campeonatos,
torneios, circuitos, fases ou etapas sera escolhida a proposta que apresentar as melhores
condigdes dentro dos critérios do REGULAMENTO GERAL DAS COMPETIGOES - 2026 e a
aprovagao da coordenacdo da FMB, considerando a data de entrega da proposta, o nimero de
vagas e a condicdo da hospedagem disponibilizada bem como a quantidade de refei¢cdes
oferecidas.

6.3.5 — Apds uma equipe ser confirmada como sede de algum campeonato, torneio, circuito, fase
ou etapa do Campeonato Estadual e manifestar oficialmente sua desisténcia, a mesma sera
penalizada com uma multa de R$ 5.000,00 (cinco mil reais), por categoria. Caso queira ainda
disputar o evento como visitante pagara por sua inscrigdo o valor de R$ 10.000,00 (dez mil reais)
por categoria até as 18 horas do dia do recebimento do comunicado pela Federagao.

6.3.6 — Quando participante de um jogo, campeonato, torneio, circuito, fase ou etapa em outro
municipio, compete ao filiado/vinculado visitante as seguintes obrigagdes:

a. Comunicar ao filiado/vinculado responsavel pela sede a previsdo de horario de sua
chegada, com 03 (trés) dias uteis de antecedéncia, para que sejam tomadas as
providéncias referentes a hospedagem e alimentacéo;

b. Comunicar ao filiado/vinculado sede a previsao de retorno a sua cidade;

c. Responsabilizar-se pela parcela que Ihe couber na divisdo das taxas de arbitragem.

c.1 - Nos campeonatos realizados em dois turnos, com mando de jogo, cabera a equipe
com o mando de jogo a responsabilidade pelo pagamento da taxa de arbitragem.

6.4 — Das responsabilidades financeiras

6.4.1 — Todas as equipes deverao efetuar o pagamento de todas as taxas e despesas diversas
que lhe couberem dentro dos prazos estabelecidos.

6.5 — Do protocolo de jogo

6.5.1 — As equipes visitantes poderdo entrar nos clubes com 60 (sessenta) minutos de
antecedéncia ao horario marcado para inicio do jogo.

6.5.2 — Os clubes visitantes deverao enviar no dia anterior ao jogo, caso seja exigido pela equipe
sediante, a listagem dos atletas e Comissao Técnica para o clube que recebera a partida;

6.5.3 - Sera obrigatdria a presenga das equipes devidamente uniformizadas (entenda-se por
uniformizadas camisetas, calgdes e meias) e em condi¢des de jogo, na quadra com minimo 30
(trinta) minutos antes do horario marcado para o inicio do jogo e saida logo termine o jogo.

6.5.4 - Sera obrigacdo dos Técnicos preencher a PRE SUMULA e entregar até 20 (vinte) minutos
antes do horario marcado para a partida. No caso de ndo cumprimento desta condicdo sera
aplicada uma multa no valor de R$200,00 (duzentos reais).

6.5.5 - Somente poderdo permanecer na area dos bancos da equipe os 07 (sete) Atletas
substitutos e até 04 (quatro) acompanhantes, entre treinador, assistente, supervisor, diretor,
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médico, fisioterapeuta, preparador fisico, estatistico, psicélogo, mordomo, etc., devidamente
identificados e/ou credenciados.

6.5.6 - E proibida a venda, entrada, distribuicdo ou utilizacdo, nos locais dos jogos, de bebida
alcodlica, fogos de artificio de qualquer natureza, hastes ou suporte de bandeiras, copos e
garrafas de vidro e bebidas acondicionadas em latas.

6.5.7 - E proibida a entrada no ginasio do jogo de instrumentos de sopro ou percussio,
focos de laser, bem como qualquer outro tipo de instrumento que possa ser prejudicial ao correto
desempenho da arbitragem, permitindo-se, no entanto, sua utilizacdo em apresentagcdes ou
shows, desde que previamente aprovados pela FMB, sendo o mandante, responsavel pelo
cumprimento deste artigo.

6.5.8 — Fica definido que, nos casos de jogos onde houver presenga de torcedor que prejudique
0 bom andamento da partida, ficara a cargo do representante da FMB (caso houver) e do
representante da equipe a qual o torcedor estiver vinculado, realizar intervencédo necessaria no
intuito de garantir o prosseguimento da partida.

6.5.9 - A equipe local devera disponibilizar em seu ginasio 02 espacgos publicitarios para a equipe
visitante e 06 (seis) espacgos publicitarios para a FMB ao redor da quadra de jogo e, caso a
equipe visitante e/ou a FMB nao tiverem patrocinador, a equipe local podera utilizar estes
espacos com outras placas.

CAPITULO VIl - DA SUSPENSAO, INTERRUPGAO E TRANSFERENCIA DOS JOGOS

7.1 — A equipe que, por qualquer motivo, ndo puder efetuar o jogo marcado em seu ginasio, ou
se 0 mesmo perder as condicdes minimas exigidas devera indicar imediatamente a
Coordenagao Técnica da FMB o novo local onde mandara seus jogos, enquanto durar o
impedimento.

7.1.1 — O nao atendimento desta determinacéo implicara na inversdo do mando de jogo, sem
qualquer compensacao posterior;

7.1.2 — Em caso de interrupgao da partida por causas naturais (chuva, falta de energia, auséncia
de agua no ginasio), a partida sera cancelada e o mandante, devera se responsabilizar pelo
pagamento do transporte para a arbitragem presente.

7.1.3 — Por quaisquer motivos determinados pelo relatério do arbitro, a partida que for realizada
até o término do primeiro periodo, devera ser reiniciada com nova abertura de sumula e apds o
inicio do segundo periodo, devera reiniciar de onde foi interrompida.

7.2 - O arbitro é a unica autoridade competente para determinar, por motivo relevante, a
interrupgao e suspensao do jogo. Quando ocorrerem interrupgdes prolongadas, o arbitro deve
decidir as medidas a serem tomadas a fim de restabelecer as condigbes normais para o
prosseguimento, transferéncia para outra quadra ou suspenséao definitiva do jogo.

7.3 - A critério da arbitragem, sdo motivos relevantes para a interrup¢gado de um jogo:

7.3.1 — Mau estado da quadra que torne o jogo impraticavel ou perigoso;

7.3.2 — lluminagao inadequada;

7.3.3 - Risco a integridade fisica ou psicolégica das pessoas envolvidas no jogo;
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7.3.4 - Conflitos ou disturbios momentaneos na quadra tais como invasao de quadra, arremesso
de objetos, etc.

7.3.5 - Caso o0 jogo seja interrompido pelos motivos citados nos paragrafos “7.3.1” e “7.3.2” deste
artigo, o arbitro devera aguardar até 01 (uma) hora. Depois de constatada a impossibilidade de
sua realizagdo ou continuagdo, devera transferi-lo imediatamente para outro ginasio,
providenciado pelo mandante ou pela sede, no mesmo dia ou no dia seguinte. Caso nao seja
possivel, cabera a Coordenagao Técnica da FMB a marcacao de nova data e local.

7.3.6 — Se o jogo for interrompido pelos motivos citados nos paragrafos “7.3.3” e “7.3.4” deste
artigo, depois de constatada a impossibilidade de sua realizagcdo ou continuagdo, o arbitro
devera aguardar por 30 minutos a presenga de reforgo policial. Apos este periodo, ndo sendo
possivel a continuacéo da partida, determinara a sua suspensao definitiva.

7.4 - A critério da arbitragem, sdo motivos relevantes para a suspensao definitiva de um jogo:
7.4.1 — Falta de garantia a integridade fisica ou psicologica das pessoas envolvidas no jogo;

7.4.2 — Conflitos ou disturbios graves na quadra tais como invasao de quadra, arremesso de
objetos etc.

7.5 — Se houver suspensao definitiva de um jogo, a FMB encaminhara a sumula, o relatério do
arbitro e de seu representante (se houver) a Comissao Disciplinar para analise dos fatos e
posterior decisao.

7.5.1 — Se a equipe vencedora for considerada culpada pela interrupcédo sera penalizada com a
derrota pelo placar de 20 X 00 e nao recebera ponto na classificagao.

7.6 — Em todas as situagdes citadas nos art. 7.2, 7.3, 7.4, e 7.5, se houver a presenca de um
representante designado pela FMB, o arbitro devera consulta-lo antes de tomar sua decisao.

7.7 — Os eventuais gastos adicionais da equipe de arbitragem e equipe visitante decorrentes da
interrupgao ou transferéncia do jogo pelos motivos estabelecidos nos paragrafos “7.3.1”, “7.3.2” e
“7.3.3” do artigo Art. 7.3 serdo de responsabilidade da equipe com o mando de jogo ou
responsavel pela sede e no paragrafo “7.3.4” do clube que causar o motivo.

7.8 — A solicitacdo de transferéncia de jogos pelas equipes participantes devera ser
SUBMETIDA A APRECIACAO da Coordenacdo Técnica considerando o art. 5.1 deste
regulamento e somente se preencher os seguintes critérios:

7.8.1 - A solicitacdo devera ser encaminhada por email pela Diretoria ou Geréncia do Clube, que
nao seja exercente também de cargo técnico, para Geréncia e/ou Coordenagao Técnica da FMB
com copia para clube oponente com antecedéncia minima de 07 (sete) dias uteis. Sera
considerada a hora e data de recebimento da solicitacéo.

7.8.2 — Em caso doencga de 03 (trés) ou mais atletas ou 02 (dois) ou mais membros da Comissao
Técnica fica obrigatério apresentagcao do comprovante ou atestado médico com as devidas
declaragdes dos sintomas, que devera ser enviado no prazo minimo de 4 (quatro) horas que
antecede o jogo, para adiamento do jogo, valido apenas na fase de classificacdo (1° e/ou 2°
turno).

7.8.3 — No pedido devera constar o motivo, novo local, nova data, novo horario da programacao
solicitada, sendo obrigatério n&o ultrapassar 07 (sete) dias uteis da data pré-fixada para a partida
€ anuéncia expressa do representante credenciado de ambas equipes;



CNPJ: 16.679.169/0001-50 Insc. Est. Isento * K K
Av. Olegario Maciel, 311 — Sala 202 — CEP: 30.180-110 CB
Belo Horizonte — MG — Tel/Fax: (31) 3271 3777

FEDERACAO Sl
MINEIRA www.basketmg.com.br BRASIL

DE BASKETBALL

7.8.4— Se autorizada a alteragdo sera cobrada uma taxa de R$708,00 (setecentos e oito reais)
para a primeira alteragdo do jogo;

7.8.5 — Para solicitagdo da segunda troca e da mesma partida e as trocas subsequentes, o valor
da taxa sera de R$1.416,00 (hum mil quatrocentos e dezesseis reais). Todos os referidos valores
descritos neste artigo, serdo cobrados no boleto mensal emitido para a equipe;

7.8.6 — Fica estabelecido que equipes que tiverem o treinador e atletas convocados para
selecdes estaduais ou nacionais terdo direito de solicitar a (s) troca (s) sem 6nus, no qual sera
obrigatorio que a FMB e o clube oponente aceitem.

7.8.7 — Para avaliagdo de alteracdo de jogo pela FMB, a equipe solicitante devera entrar em
acordo com a equipe oponente e solicitar formalmente a alteracdo a FMB.

CAPITULO VIl - DO REPRESENTANTE

8.1 — A Coordenagido Técnica podera nomear um representante para as partidas que julgar
necessario.

8.2 — S30 atribuigdes do representante da FMB:
8.2.1 — Estar no local do jogo 60 (sessenta) minutos antes do inicio da partida;

8.2.2 — Inspecionar as instalagdes destinadas as equipes, arbitros, imprensa, dirigentes e
publicos;

8.2.3— Verificar a conformidade da composicdo da area de competicdo com o previsto nas
Regras Oficiais de Basquete e com as previsdes do Regulamento Geral;

8.2.4 — Conferir toda a documentacgao das equipes;

8.2.5— Acompanhar todas as ocorréncias nas areas técnica, disciplinar e administrativa, antes,
durante e apés o jogo;

8.2.6— Relatar em formulario préprio, qualquer ocorréncia de carater técnico, disciplinar ou
administrativo antes, durante e apds o jogo, por menor importancia que aparente ter, para
subsidiar a analise dos mesmos pela FMB;

8.2.7— Receber o relatério do arbitro, quando este o fizer, assinado por toda a equipe ou (5 ou 6)
separadamente;

8.2.8— Encaminhar a FMB o seu relatério, a sumula do jogo e o relatério do arbitro (quando este
o fizer);

8.2.9— Caso confirme a falta de policiamento e/ou segurangas na quadra, solicitar junto ao clube
com o mando de jogo, para que as pessoas com atitudes inconvenientes para a realizagcao da
partida sejam retiradas do local;

CAPITULO IX — DA JUSTIGA DESPORTIVA

9.1 — Qualquer infragao disciplinar ocorrida durante as competicoes sera processada e julgada
pela Justica Desportiva, na forma das Leis Federais n°. 9615 e n°. 9981, bem como do Cddigo
Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD), deste regulamento e demais legislacdes
complementares.
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9.1.1 — Os oficiais de arbitragem estao sujeitos as normas acima e ao Regulamento Especifico
do Quadro de Oficiais de Arbitragem da FMB.

9.2 — Os processos serao julgados em primeira instancia pela Comissao Disciplinar (CD) e os
recursos pelo Tribunal de Justiga Desportiva (TJD) da FMB.

9.3 — Ocorréncias disciplinares serdo encaminhadas a CD e ou TJD, no prazo maximo de 05
(cinco) dias, contados da data em que a FMB houver recebido a sumula e o relatério com as
ocorréncias citadas pelo arbitro, ou pelo representante, quando houver, ou pela entidade.
CAPITULO X - DAS MEDIDAS ADMINISTRATIVAS

10.1 — Além das penas disciplinares, a FMB aplicara medidas administrativas cabendo ainda, se
assim entender, o encaminhamento a CD e TJD para as sangoes juridicas cabiveis.

10.2 — As medidas administrativas seréo aplicadas no prazo maximo de 05 (cinco) dias contados
da data em que a FMB houver recebido a sumula e/ou relatério do arbitro e/ou representante.

10.3 — Deixar de pagar, o jogo ou rodada, as taxas de arbitragem:

10.3.1 - Adverténcia por escrito;

10.3.2 - Multa de R$ 2.200,00 (dois mil e duzentos reais).

10.4 — Deixar de comparecer a qualquer jogo programado, por justa causa:

10.4.1 - Ressarcimento de todas as despesas realizadas as equipes envolvidas e/ou demais
participantes bem como a realizagdo do(s) jogo(s), as suas expensas, em nova programagao
determinada pela FMB:

- As justificativas deverdo ser encaminhadas, por escrito, acompanhadas de documentos
comprobatorios;

- As justificativas de auséncia serdo analisadas pela Diretoria da FMB.

10.5 — Solicitagdo de desisténcia de participagao:

10.5.1 — Com mais de 30 dias antes do inicio da competicao:
Multa de R$ 2.500,00 (dois mil e quinhentos reais);

10.5.2 — Com menos de 30 dias do inicio da competigao:
Multa de R$ 3.500,00 (trés mil e quinhentos reais);

10.5.3 — Depois de iniciada a competicdo: Cancelamento de todos os seus jogos (realizados ou
nao) além de multa de R$ 6.000,00 (seis mil reais).

10.6 — Provocar atraso, sem motivo justo, no inicio ou reinicio do jogo, inclusive por influéncia de
sua torcida: (Artigos 205 do CBJD).

10.7 — Invasdo de quadra ou desordem durante o jogo em sua praga de esportes por Atletas,
comissao técnica, relacionados para a partida: (Artigo 213 do CBJD).

10.8 — N&o apresentar as autoridades designadas, materiais necessarios a realizagdo do jogo
bem como local compativel conforme estabelecido nas Regras Oficiais: (Artigo 211 do CBJD).

10.9 — Deixar de comparecer, sem justa causa, a qualquer jogo programado; (Artigo 203 CBJD).
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10.10 — Causar danos ou provocar disturbios em local de hospedagem e/ou alimentagéo, ou
praca de esportes, quando visitante: (Artigo 213 do CBJD).

10.11 — O atleta, membro de comissao técnica ou dirigente que for desqualificado de uma partida
ficara automaticamente suspenso por 01 (um) jogo:

10.11.1 — Quando a suspensdo nao puder ser cumprida na mesma competicao, campeonato ou
torneio, devera ser cumprido na competicdo subsequente realizada pela mesma entidade de
administracdo ou, desde que requerido pelo punido e a critério do presidente do 6rgao judicante,
na forma de medida de interesse social. (Artigo 171 do CBJD).

10.12.2 — Quando resultante de infracdo praticada em partida amistosa, a suspensio sera
cumprida em partida da mesma natureza ou executada na forma de medida de interesse social.
(Artigo 171 do CBJD).

10.13 — Deixar comprovadamente de providenciar alojamento em condicbes de conforto,
seguranca e higiene aos visitantes, apds confirmagdo do mesmo:

Multa de R$ 1.000,00 (hum mil reais) por equipe participante do campeonato, para custear esta
despesa para as mesmas.

10.14 — A suspensao por prazo priva que o punido tenha acesso a recintos reservados de pragas
de desportos, excluida a entidade de pratica a que pertencer, atue em qualquer funcéo, em
qualquer categoria ou série, ndo podendo o mesmo adentrar a quadra de jogo antes, durante ou
depois da partida, devendo permanecer sem contato direto com sua equipe. (Artigo 172 do
CBJD).

10.15 — A entidade punida com o pagamento de multa tera prazo de 10 (dez) dias para efetua-lo
junto a FMB, a partir da comunicagao da aplicagdo da medida. O clube que nado proceder ao
pagamento ficara suspenso da competigdo até que o faga.

CAPITULO XI — DAS DISPOSIGOES FINAIS

11.1 — Este regulamento € o conjunto de disposi¢cdes que regem os eventos e competicdes
oficiais promovidos pela FMB. Os filiados/vinculados e as pessoas a eles relacionados serao
considerados conhecedores deste regulamento, submetendo-se, sem reserva alguma, as suas
disposi¢des e consequéncias que dele emanam.

11.2 — E de competéncia dos poderes da FMB a interpretacdo deste regulamento e a
responsabilidade de zelar pelo seu cumprimento

11.3 — Os clubes participantes elegem como foro competente para resolver as questdes que
surjam entre si ou entre um ou mais clubes e a FMB a Justica Desportiva, nos termos da Lei
Federal n°. 9615, de 24/03/1998 e o Decreto Federal n°. 2574, de 29/04/1998, bem como o
CBJD.

11.4 — Procedimentos para protestos e recursos junto a CD e/ou TJD:

11.4.1 - Para fins de protestos, o protestante devera assinar a sumula e entregar relatério ao
arbitro até 1(uma) hora apds o término da partida. Cabem protesto apenas os erros que violem
as regras do basquetebol, ndo cabendo protesto os erros de interpretacdo. A equipe devera
pagar a taxa determinada no regimento de taxas até 72 horas do término do jogo.

11.4.2 - Para fins de recurso, a equipe devera enviar relatério por e-mail a FMB até 48 horas
apo6s o término da partida e realizar o pagamento previsto no regimento de taxas.
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11.4.3 — Havendo ganho de causa pelo impetrante, o valor estipulado a titulo de Taxa de
Protesto ou Recurso, sera restituido ao Clube, no percentual de 70% (setenta por cento);

Art. 11.5 — Os casos omissos serao resolvidos pela FMB e pelos poderes dela constituidos.

Belo Horizonte, 11 de fevereiro de 2026

D

FEDERA(;AO MINEIRA DE BASKETBALL
Leonardo Dias Saraiva
Presidente



